Laererguide til finaleshowet

Fem ugers Skole OL for indskolingen fejres i det store finaleshow. Dette er
din guide som larer eller paadagog, for at sikre bade du og eleverne far den
bedst mulige oplevelse med vishingen af finaleshowet - for, under og efter!

Forberedelser

‘ Find et lokale med en skeerm, god internetforbindelse og hvor lyden kan skrues godt
op.

% Flyt bordene ud til siden og lad eleverne sidde pa gulvet.

w Klarger en fakkel | kan sende rundt i klassen i forbindelse med indmarchen. Sa kan
eleverne 0gsa fole, at de er med til at taende den Olympiske ild!

Forbered diplomer og medaljer til egen preeamieoverraekkelse efter showet.

Sid klar til at tage stemningsbilleder, som | kan dele med foraeldre - | ma ogsa rigtig
gerne sende lidt til os pa: info@skoleol.dk

N&r du ser dette "pause” ikon i showet, kan du trykke pause og give eleverne mulighed for at
udfere den efterfelgende aktivitet. Pa naeste side ser du i hvilke sammenhaenge, pause-ikonet vil
komme. Derudover kan du herunder se finaleshowets opbygning. Showet er for-produceret for at
skabe fleksibilitet og give dig mulighed for at styre flowet ved at trykke pause, nar behovet opstar.

Ls

Finaletshowets indholdsblokke

Intro og Karing Karing Leer ny Karing Karing .
Indmarch Geetteleg
. historie 0.klasse § 1. klasse dans 2. klasse | 3 klasse Pegeleg | Fairplay S el

N8RDEA
FONDEN TrygFonden

Vi statter gode liv

Ole Kirk’s Fond




Pause-aktiviteteri showet

| forbindelse med felgende aktiviteter kan der vaere behov for, at du trykker
pause undervejs, sa eleverne har tid til at udfere den pagaldende aktivitet.
Det bld pause-ikon viser, hvornar det samtidig vil fremga visuelt i showet.
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Vi statter gode liv

Hjeelp |Ida og Hassan med at taende ilden. Lad evt. en fakkel vandre eller lad
faklen raekke op mod skaarmen, ndr der teelles ned fra “3.2.1.", ogilden
grafisk teendes.

Klassen inviteres til forst at rdbe deres eget kamprab. Tryk “PAUSE” ved
denne aktivitet. Nu vises forskellige kamprab. Herefter vises én vinder per
argang pd skaermen. Tryk evt. "PAUSE" ved fejring.

Hvem har optjent flest badges pa de forskellige &rgange. For hver &rgang
vises en Top 10 animation for Top 3 kares. Tryk evt. "PAUSE" ved fejring.

Viskal lzere den nye Skole OL dans sammen med Ida. Tryk evt. "PAUSE" hvis
eleverne skal stille klar. Ida guider eleverne gennem hele dansen, og du
behover ikke at gore andet end at danse med!

Eleverne skal geette hvorilandet, der er samlet flest badges. Tryk evt.
"PAUSE" mens du hjalper eleverne pa vej - hvor ligger jeres klasse mon?

Vi skal udpege gode kammerater i klassen. Tryk evt. "PAUSE" ndr eleverne
skal pege pd hinanden. Hjeelp dem pa vej, og lad dem vide, at det ikke er en
konkurrence, og man kan veere fair og en god kammerat pa mange mader.

Forskellige klassebilleder vises. Herefter vises én vinder per &rgang pa
skeermen. Tryk evt. "PAUSE" ved fejring.

Vidanser igen med Ida og Hassan. Tryk evt. "PAUSE" hvis | skal stille klar.

Her geres der klar til fejring af alle deltagerne pa olympisk maner. Der er
tid til, at I kan lave jeres egen preemieoverraekkelse med diplomer og
medaljer, eller hvad | ellers kan finde pa. Vi anbefaler, at | har gjort diplomer
klar,inden showet starter. P& post-roll vises alle klassebilleder, der evt. kan
kere i baggrundenimens.

RDEA
NDEN TryegFonden




